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La Secretaria de TIC y Gobierno Abierto de |la Gobernacion de Boyaca ha venido

consolidando, durante los ultimos afios, una estrategia educativa orientada a
estudiantes y docentes del departamento, con el proposito de fomentar la
creatividad, el pensamiento critico y el uso innovador de la tecnologia. Esta
iniciativa ha planteado desafios basados en problematicas reales del entorno
boyacense, abordando tematicas clave como la agricultura sostenible, el turismo

responsable, la proteccion del medio ambiente y el desarrollo social.

En concordancia con el Plan de Desarrollo "Nuestro Gran Plan es Boyaca" y bajo la
linea estratégica “Boyaca, Tierra del Conocimiento”, la version 2025 del concurso
Reto STEAM reafirma su compromiso de llegar a las zonas rurales y de dificil
acceso, promoviendo espacios de participacion que impulsen la investigacian, el
desarrollo y la innovacidn aplicada al contexto territorial. Con esta apuesta, se
busca empoderar a las nuevas generaciones para que formulen soluciones
tecnoldgicas a los retos de su entorno, contribuyendo asi al progreso sostenible

del departamento.



El Reto STEAM 2025 tiene como propasito fortalecer la cultura de la creatividad,
la innovacion y el pensamiento cientifico en las instituciones educativas del
departamento, promoviendo la apropiacion del enfoque STEAM (Ciencia,
Tecnologia, Ingenieria, Artes y Matematicas) como una herramienta clave para
transformar el entorno. En esta edicidn, se invita a estudiantes y docentes a idear
soluciones que expandan los limites de lo posible frente a los desafios reales de
sus comunidades, mediante proyectos que integren los conocimientos adquiridos
con el uso creativo de las herramientas tecnoldgicas disponibles. De esta manera
desde el Gobernacion de Boyaca se impulsa el desarrollo de una sociedad
boyacense que imagina, disefia y construye su futuro desde las aulas, reafirmando

a Boyaca como una verdadera Tierra de Creadores.

El concurso Reto STEAM Boyaca se desarrolla a partir de la
metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP),
la cual promueve el trabajo colaborativo entre docentes y
estudiantes. En este modelo pedagogico, los docentes
cumplen un rol fundamental como orientadores,
motivadores, asesores y dinamizadores del proceso
formativo, proporcionando herramientas, recursos Yy
acompafiamiento continuo. Por su parte, los estudiantes

asumen un papel activo y protagonico, desarrollando

habilidades de investigacion, analisis, planificacion y
creatividad, a partir del abordaje de situaciones
problematicas del mundo real presentes en el contexto
local y departamental las cuales son formuladas por la ‘! ‘#

secretaria de TIC y Gobierno Abierto.



Esta metodologia activa fomenta la curiosidad cientifica, |a indagacion constante

y la construccion de nuevos conocimientos, a la vez que fortalece la integracion
social de los jovenes boyacenses. Ademas, promueve el desarrollo de proyectos
con utilidad y sentido social, impulsando el trabajo en equipo, la empatia y el
compromiso con el bienestar de sus comunidades, articulando el saber académico

con la realidad territorial.

La implementacion del proceso metodologico de Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP) contempla cuatro etapas fundamentales. En la primera etapa,
correspondiente al planteamiento del proyecto y plan de trabajo, los equipos
conformados por docente vy estudiantes se organizan, distribuyen
responsabilidades, formulan los objetivos del proyecto, definen sus entregables y
proyectan el impacto esperado en la comunidad conforme a la problematica

seleccionada.

En la segunda etapa, relacionada con la implementacion, los equipos avanzan en
el desarrollo del proyecto mediante la investigacidn, recoleccion, tratamiento vy
analisis de la informacion. Durante esta fase, la comunicacidn efectiva entre los
estudiantes, asi como entre ellos y su docente orientador, es clave para el
seguimiento de los objetivos planteados, la superacion de dificultades y la toma de

decisiones acertadas.

La tercera etapa corresponde a la presentacidn del proyecto. En este momento,
los equipos tienen la oportunidad de realizar procesos internos de evaluacion y
presentar publicamente los avances de su iniciativa en su entorno académico, con
el fin de recibir retroalimentacion que les permita mejorar y fortalecer su
propuesta. Estas presentaciones pueden desarrollarse a traves de espacios de

socializacion, ferias escolares o simulacros de sustentacion.



Finalmente, la cuarta etapa esta enfocada en |la evaluacion de resultados, la cual

sera liderada por la Secretaria de TIC y Gobierno Abierto, en articulacion con las
demas sectoriales participantes y representantes de la academia boyacense. En
esta fase se realiza una valoracion integral del proyecto, considerando la
pertinencia de |la solucion frente a la problematica seleccionada, el impacto social
generado, la calidad del trabajo desarrollado y la coherencia entre los objetivos y

los resultados obtenidos.

La integracion de esta metodologia dentro del concurso no solo aporta a la
promocion de una educacion innovadora y contextualizada, sino gque también
fortalece el pensamiento critico, el liderazgo estudiantil, |a participacion activa y el

compromiso de los jovenes con la transformacion de su entorno.

Exploradores: Dirigido a sedes de instituciones educativas oficiales

de basica primaria gue NO cuentan con laboratorios de Innovacion

STEM. Dirigido a estudiantes de primaria.

Innovadores: Dirigido a sedes de instituciones educativas oficiales

)y de basica primaria dotadas con laboratorios de Innovacion STEM.

Dirigido a estudiantes de primaria.

Inventores: Dirigido a sedes de instituciones educativas oficiales de
basica secundaria y media dotadas con Laboratorio STEM. Dirigido

a estudiantes de basica secundaria y media.
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Visionarios: Dirigido a sedes de instituciones educativas oficiales de
Y basica secundaria y media que NO cuenten con Laboratorios STEM.

Dirigido a estudiantes de basica secundaria y media.

Nota: En caso de que, durante el proceso de registro, un equipo se postule en una
categoria incorrecta, sera notificado a traves de los medios de contacto
suministrados y reclasificado en |la categoria correspondiente, de acuerdo con los

criterios establecidos.

Embajadores TIC: Reconocimiento dirigido a nifios, nifias y jovenes

estudiantes de instituciones educativas oficiales que se destacan
' por su trabajo, compromiso y aporte al fomento del uso de

herramientas TIC, asi como por su participacion activa en la

integracion de las tecnologias de la informacidn y las comunicaciones en procesos

educativos y comunitarios. Dirigido a todos los estudiantes de las instituciones

educativas oficiales del Departamento de Boyaca.

Anexo 3. Criterios de Evaluacian.



https://boyacagob-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/conectividadtic_boyaca_gov_co/ES9kCSCfsANMq-0e1XxWhAoBqUwbMlqs-XxlcrKP1_d0eg?e=ur1S2o

Si eres estudiante o docente de una institucion educativa oficial y estas listo para

transformar ideas en soluciones reales, esta es tu oportunidad. Para participar en
el Reto STEAM 2025: Tierra de Creadores, tu equipo debera cumplir con los

siguientes requisitos minimos:

Inscripcion:

El primer paso es inscribirse correctamente dentro de las fechas establecidas a
traveés del sitio oficial del reto:

https://www.conectadosengrande.boyaca.qov.co/RetoSTEAM

Arma tu equipo:

Cada equipo estara integrado por un (1) docente y cuatro (4) estudiantes, para
un total de maximo cinco (5] participantes. Es importante que al menos una
persona del equipo sea mujer.

Crea tu identidad:

Elige un nombre gue represente la esencia de tu grupo, su propadsito y la energia
con la que van a crear.

Escoge tu categoria:

Elijan cuidadosamente la categoria en la gue desean participar. Asegurense de que
su proyecto responda a los retos y enfoques de esa categaoria.

Liderazgo docente:

El docente sera el lider del equipo, encargado de guiar el proceso, acompaniar el
desarrollo del proyecto y cargar la informacion requerida en la plataforma de la

convocatoria.


https://www.conectadosengrande.boyaca.gov.co/RetoSTEAM
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Mas ideas, mas impacto:

Una institucion educativa puede presentar mas de un equipo en distintas
categorias, siempre gue cada grupo trabaje en un proyecto diferente y este

conformado por estudiantes distintos.

Estas son las fechas clave que marcaran el camino para todos los equipos que
acepten el reto de crear, innovar y transformar desde las aulas, asi como para los
nifios, nifias y jovenes gue se postulen como Embajadores TIC, reconociendo su

liderazgo en el uso y apropiacion de la tecnologia en sus comunidades educativas.

1. Inscripcion | Del 15 de julio al 4 de agosto de 2025

Para las categorias de proyectos escolares el primer paso es oficializar la
participacion. El docente lider del equipo debe diligenciar el formulario

disponible en la plataforma oficial.

Para la categoria especial Embajadores TIC, el registro debe ser realizado por el
acudiente o representante del nifo, nifia o joven propuesto, en este proceso
puedes pedir apoyo a tu docente de confianza. Recuerda que esta categoria esta
dirigida a estudiantes de instituciones educativas oficiales que se destacan por su
compromiso y liderazgo en el uso e integracion de herramientas TIC en sus

contextos escolares y comunitarios.

Al completar el formulario, se aceptan los términos de uso y la politica de

privacidad definidos por |a Secretaria TIC y Gobierno Abierto.

El formulario lo encontraras en nuestra pagina oficial:

https://www.conectadosengrande.boyaca.gov.co/RetoSTEAM



https://www.conectadosengrande.boyaca.gov.co/RetoSTEAM

2. Entrega del Proyecto | 26 de septiembre de 2025

Llega el momento de mostrar tu propuesta. Cada equipo debera presentar:

o Eldocumento del proyecto (Anexo 1 diligenciado).

« Consentimiento informado y autorizacion de uso de imagen de cada uno
de los nifios, nifias y/o jovenes menores de edad participantes (Anexo 4
diligenciado].

o Un video de presentacion donde cuenten de forma creativa el alcance vy el
impacto de su iniciativa.

Para |la categoria Embajadores TIC debera presentar:

¢ Documento con una descripcion del aporte del estudiante, acompafiado de

evidencia fotografica que respalde su labor en el uso, apropiacion e

integracion de TIC en su entorno [Anexo 2 diligenciado).

e Consentimiento informado y autorizacion de uso de imagen para

menores de edad (Anexo 4 diligenciado)

e A través de un video de presentacion el estudiante debe contar su
experiencia, mostrar como ha impulsado procesos TIC en su comunidad o

institucion y destacar los logros alcanzados.

3. Preseleccian | Del 27 de septiembre al 5 de octubre de 2025

Durante esta etapa, el equipo organizador revisara los proyectos escolares
enviados, evaluando su pertinencia e innovacion segun cada categoria. Ademas,

se analizaran los perfiles postulados para |la categoria especial Embajadores TIC.


https://boyacagob-my.sharepoint.com/:w:/g/personal/conectividadtic_boyaca_gov_co/EZqw6_1E-MhFtvyed6HA2dcBchcUM_Tcfp2PZzFMqoM5jA?e=tNCNYo
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https://boyacagob-my.sharepoint.com/:w:/g/personal/conectividadtic_boyaca_gov_co/EfFzn7ZORg5OreiNr46nWfoB0cEoT94y1oZI6vcCWTes3w?e=guzO2e
https://boyacagob-my.sharepoint.com/:w:/g/personal/conectividadtic_boyaca_gov_co/ETtPMCKIVg9Ck-Y1Q0QuND8Bsf4r47Tum_G9QbGvNeUv4A?e=iPFHWY
https://boyacagob-my.sharepoint.com/:w:/g/personal/conectividadtic_boyaca_gov_co/EfFzn7ZORg5OreiNr46nWfoB0cEoT94y1oZI6vcCWTes3w?e=guzO2e

4. Publicacion de Finalistas | 6 de octubre de 2025

Los equipos que avancen a la etapa final seran anunciados en nuestro sitio oficial,

incluyendo los seleccionados en la categoria Embajadores TIC:

https://www.conectadosengrande.boyaca.qov.co/RetoSTEAM

5. Evaluacion de Finalistas | Del 6 al 14 de
octubre de 2025

En esta etapa, un comité interdisciplinario,
conformado por representantes de la Secretaria
TIC y Gobierno Abierto, otras dependencias
aliadas y expertos del sector académico de
Boyaca, seran los encargados de evaluar las
propuestas finalistas de las diferentes categorias
de proyectos escolares, asi como la evaluacion

de los perfiles de |a categoria Embajadores TIC.

6. Premiacion | 17 de octubre de 2025

Las iniciativas y perfiles mas destacados seran
reconocidos y premiados en una ceremonia
especial de cierre del Reto STEAM Boyaca 2025,
como homenaje al talento, la creatividad y el
compromiso de quienes transforman su entorno

a traves de la educacidn y la tecnologia.


https://www.conectadosengrande.boyaca.gov.co/RetoSTEAM

El proceso de evaluacion del Reto STEAM Boyaca 2025 estara en manos de un

equipo de jurados comprometidos con la excelencia, la equidad y el

reconocimiento del talento joven boyacense.

Este comité estara conformado por profesionales con amplia experiencia en
tecnologia, educacion y desarrollo social, quienes garantizaran una valoracion

objetiva, integral y contextualizada de cada propuesta.

Por parte de la Secretaria TIC y Gobierno Abierto, participaran tres (3]
profesionales universitarios con formacion en areas relacionadas con ciencia,

tecnologia e innovacion.

Se sumara al equipo un representante del sector académico en nombre de la
academia boyacense, quien aportara su vision pedagadgica y cientifica al analisis

de las iniciativas.

Cada proyecto sera evaluado también por un representante de la Secretaria

correspondiente al area tematica del proyecto. Por ejemplo:

e Proyectos relacionados con el agro contaran con la evaluacion de la
Secretaria de Agricultura.
¢ |Iniciativas orientadas a la inclusion seran revisadas por la Secretaria de

Integracion Social.

Finalmente, un representante de la Secretaria de Educacion acompafara el
proceso, garantizando que las propuestas respondan a los principios y objetivos

educativos del departamento.

Con este equipo interdisciplinario, aseguramos una evaluacion justa, rigurosa y
enriquecedora, tanto para los proyectos escolares como para los perfiles

postulados en la categoria Embajadores TIC.



Los ganadores del Reto STEAM Boyaca 2025 seran exaltados en una ceremonia

especial de premiacion, gue se llevara a cabo en el marco del evento de cierre del
concurso. Esta jornada sera un espacio para celebrar el ingenio, la creatividad y el
compromiso de todos los participantes.

Nota importante: La asistencia al evento de premiacion sera voluntaria y por
cuenta de cada participante o institucion. La organizacion del concurso no asumira

gastos de transporte, alojamiento u otros relacionados.

Categorias de proyectos escolares: Los equipos que ocupen los tres primeros

lugares recibiran los siguientes reconocimientos:

ler Puesto

V Trofeo oficial del Reto STEAM 2025

\Y Certificados de reconocimiento para cada integrante

\ 5 computadores portatiles (uno para cada miembro del equipo)
2do Puesto

\Y Certificados de reconocimiento

\% 5 celulares inteligentes (uno para cada integrante)

V 5 parlantes bluetooth (uno para cada integrante)

3er Puesto

\Y Certificados de reconocimiento

\ 5 celulares inteligentes (uno para cada integrante])



Categoria especial: Embajadores TIC

Se premiara a los tres primeros lugares de esta categoria individual, que destaca

a nifos, nifias y jovenes lideres en el uso transformador de las herramientas TIC:

Primer lugar
\ Certificado de reconocimiento
\% 1 computador portatil

Segundo lugar

\/ Certificado de reconocimiento

\Y 1 celular inteligente

\Y 1 parlante bluetooth

Tercer lugar

V Certificado de reconocimiento

\Y 1 celular inteligente

Para participar en esta convocatoria es fundamental tener en cuenta las

siguientes condiciones generales:

1. Esta convocatoria esta dirigida exclusivamente a las instituciones educativas

oficiales del departamento de Boyaca. La categoria especial Embajadores TIC esta

destinada a nifios, nifias y jovenes de estas mismas instituciones, que se

destaguen por su liderazgo en el uso de tecnologias en entornos educativos y

comunitarios.



2. La inscripcion se debe realizar una sola vez por cada equipo o participante.

3. No se permitiran cambios posteriores en la conformacion del equipo ni en el

nombre de la iniciativa registrada.

4. La propuesta presentada debe conservar su ohjeto inicial. Sin embargo, puede
incorporar ajustes o mejoras durante su desarrollo, siempre que no alteren la idea
base con la que fue inscrita. No se permite la presentacion de proyectos

sustentados en versiones anteriores del concurso.

5. La participacion presencial de los estudiantes en la fase final debera contar con
aprobacidn por escrito del rector(a) de la institucion educativa y del padre, madre

0 acudiente.

B. Es obligatorio diligenciar y entregar el Anexo 4. Autorizacion de uso de imagen
por parte de cada integrante del equipo participante. En el caso de los postulados
a la categoria Embajadores TIC, también deberan presentar este documento de

forma individual.

7. En caso de que un equipo finalista no pueda asistir presencialmente al evento de
premiacion, tendra la opcion de conectarse de forma virtual a traveés de un enlace
especial de participacion, el cual sera enviado por la Secretaria TIC y Gobierno
Abierto el dia 17 de octubre de 2025.

Este concurso es organizado por la Secretaria de TIC y Gobierno Abierto de la
Gobernacion de Boyaca. Para resolver dudas e inquietudes, puedes comunicarte
con la Direccion de Apropiacion TIC a traves del correo electranico:
conectividadtic[@boyaca.gov.co o a traves de la linea Telefénica o a traves de
WhatsApp al nimero 314 323 8241.
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